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Quest-ce qu'un Géoparc
mondial Unesco ?

Les Géoparcs mondiaux sont des territoires
qui mettent en valeur leurs patrimoines au
premier rang desquelles leurs richesses géo-
logiques afin de promouvoir léducation, la
science et la culture et a travers ces 3 piliers
soutenir un développement local durable.

Le label Géoparc mondial de TUNESCO recon-
nait ainsi un territoire géologique exception-
nel et un travail danimation et de valorisation
de l'ensemble des patrimoines de ce territoire,
aussi bien naturels que culturels, matériels
comme immatériels (paysages, béati, archéo-
logie, Iégendes, savoir-faire...).
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La Hague aspire a devenir un
Géoparc mondial de 'UNESCO

Située au sein du Massif Armoricain, la Hague ren-
ferme un patrimoine géologique exceptionnel qui
raconte pres de 2.1 milliards dannées d'histoire de la
Terre, cest-a-dire presque la moitié de I'histoire de
notre planete. Sur ce tout petit territoire de prées de
150 km? se sont déroulés un panel de phénomeénes
geologiques, a lorigine de roches sédimentaires,
magmatiques ou métamorphiques. Les plus vieilles
roches de France métropolitaine, appelées roches
« icartiennes », visibles dans la Hague témoignent
des nombreuses déformations subies. Modelée par
les vestiges de 3 chaines de montagnes successives,
et 220 000 ans de variations climatiques, la Hague
est aussi et pour cause, une mosaique de paysages,
qui raconte aussi le lien que 'homme a tissé avec
son substrat depuis les étroites prairies littorales ou
a travers la beauté de son patrimoine bati tres bien
conserve.




Le\Tourp, maison de la Hague

Dans un site d'exception, a la nature préservée, le Tourp est le lieu de réfe-
rence pour la découverte du futur géoparc de la Hague. Il délivre aux visiteurs
les clefs de compréhension du territoire grace a une offre riche et variée :

-un parcours-spectacle immersif «Un trésor au bout du monde»

-des expositions temporaires intérieures ou extérieures

-un film documentaire «La Hague, récit minéral d'une planete en mouvement»
-une frise de temps géologiques en extérieur

-une médiatheque spécialisée

et spécifiqguement pour les scolaires : un panel danimations, d'ateliers et de
visites guidées et randonnées a proximité du manoir ou hors les murs.

GEOPARC LA HAGUE

exppvesion de ovifoine

Conservatoire du

%% littoral




Projet annuel 25-26

Theme : la biodiversité

Biodiversité dans la Hague

la Hague, en plus de son patrimoine géologique exceptionnel présente des espaces naturels,
ruraux ou littoraux préservés. les landes de Vauville aux vastes collines d'ajoncs et de bruyéres
et dont les ruisseaux accueillent de nombreuses espéces animales et végétales font partie de
ces espaces préservés. Tout comme le massif dunaire de Biville, le plus important du Cotentin,
parsemé de nombreuses mares temporaires qui affirent de nombreux amphibiens. la flore y est
elle aussi frés riche ef diversifiée avec pas moins de 350 espéces représentées. Enfin, la réserve
naturelle nationale de la mare de Vauwville, protégée par un mince cordon dunaire, est reconnue
pour son fort intérét biologique avec prés de 2265 espéces présentes sur le site.

Territoire sauvage avec une grande variété de typologie de paysages et de milieux, la Hague
est un lieu propice & de nombreuses découvertes pour les curieux de nature.

Objectifs
e Construire sur |'année un cycle d’animations autour du théme de la biodiver-
sité : oiseaux, insectes, les zones humides. ..
e Soufenir une démarche pédagogique basée sur I'immersion et |'apprentis-
sage sur le ferrain.

Moyens ® les enseignant(e)s et directeurl(trice)s des structures associatives, en associa-
tion avec des parfenaires, sont & l'initiative des projets pédagogiques.

® o commune est en soutien pour construire le projet et favoriser la mise
en relation avec son réseau de partenaires (guides conférenciers, artistes,
gardes du littoral efc. )

Proposer un projet
e Contacter le Tourp : 02 33 01 85 89 / aleboulenger@lahague.com.
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A noter ! Pour les écoles et le college de la Hague, la visite du parcours-spectacle et toutes les animations sont gratuites.

Format

En autonomie
Atelier

Atelier
Atelier
Atelier
Atelier
Atelier
Atelier
Atelier
Atelier
Visite guidée
Visite quidée
Visite quidée
En autonomie

En autonomie
Outil
pédagogique

Outil
pédagogique

Outil
pédagogique

Outil
pédagogique

Titre

Parcours-spectacle

«Un trésor au bout du monde»

Apprenti géologue

Apprenti archéologue

Poterie néolithique

Travail de la laine

Autour de la mare

L'arbre dans tous ses états

A la découverte des oiseaux

L'univers des plantes

Le monde fascinant
desinsectes

Découverte d'un géosite

Histoire du manoir

Chemin de la vallée
de I'Epine d'Hue

Film -documentaire :
La Hague : récit minéral
d’'une planéte en mouvement
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Frise des temps géologiques §%§>

Lalithothéeque

Malle vagabonde

Malle archéologie

Malle géologie

Durée
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80 €/ classe

80 €/classe
80 €/classe
80 €/classe
80 €/classe
80 €/classe
80 €/classe
80 €/classe
80 €/classe

100 € / classe

50 €/ classe
100 € / classe

gratuit

gratuit

gratuit
prét
gratuit
prét
gratuit
prét
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En autonomie

Q00O

SPECTACLE IMMERSIF
en scénovision®©
«Un trésor au bout du monde»

1h00

4 € / enfant

accompagnateurs gratuits

Tous niveaux

max : 19 personnes par séance

Séance toutes les 30mn / jauge

Partez a la découverte de la Haque, ce cap du bout du
monde, en compagnie d'un guide insaisissable, un gou-
belin savant et facétieux, et de la petite Mathilde, a la
recherche d'un mystérieux trésor. Lors de ce fabuleux
voyage immersif, découvrez lhistoire, les richesses et
les Iégendes de ce territoire fascinant racontées par ses
habitants.

Avec la voix de Jacques Gamblin.

Compétences scolaires mobilisées

Parcours spectacle : C1C2 C3 C4 Lycée

Pratiquer des langages
pour penser et communi-
quer

Développer des méthodes
et des outils pour ap-
prendre

Participer a la formation de
ma personne et du citoyen

Les systémes naturels et
les systemes techniques

Appréhender mes représenta-
tions du monde et de l'activité
humaine

- Comprendre l'oral (mes-
sages oraux, textes, his-
toire)

- S'exprimer a l'oral (racon-
ter, décrire, expliquer,
échanger, réciter)

- Concevoir, décrire ou
émettre un avis sur une
production artistique.

Exprimer ses émotions,
opinions, préférences et
respecter celles d'autrui,
justifier une opinion, en
discuter.

Comprendre Iimpact de
I'Homme sur l'environne-
ment.

Se situer dans l'espace et dans
le temps :

- Représenter l'espace

- Situer un lieu sur une carte/
globe.

- Serepérer dans le temps,
comparer des durées

- Situer des évenements sur un
temps long.

Analyser les organisations
humaines :

- Modes de vies des sociétés
humaines dans l'espace et dans
le temps,

- Les enjeux du développement
durable dans les organisations
humaines.




Atelier

1h00

80 € / classe

Cycles 2, 3, 4

QO

Les séances sont organi-
sées en ateliers tournants
par demi-classes

©

Cet atelier passionnant invite les jeunes explorateurs a se glisser
dans la peau d'un géologue pour comprendre la formation de notre
planete, identifier des roches et des minéraux, et percer les mys-
teres du sol. Une aventure scientifique et sensorielle au coeur des

roches millénaires de la Hague.

Compétences scolaires mobilisées

Apprentis géologues : C2 C3 C4

Pratiquer des langages
pour penser et communi-
quer

Développer des méthodes
et des outils pour ap-
prendre

Participer a la formation de
ma personne et du citoyen

Les systemes naturels et
les systemes techniques

Appréhender mes représenta-
tions du monde et de l'activité
humaine

En utilisant le frangais :

- Comprendre l'oral (mes-
sages oraux, textes, his-
toire)

- S'exprimer al'oral (racon-
ter, décrire, expliquer,
échanger, réciter)

- Lire et comprendre l'écrit
- Ecrire

En utilisant les langages
scientifiques mathéma-
tiques et informatiques :
- Géomeétrie, se repérer se
déplacer/ Utiliser et pro-
duire des représentations
dobjets(plans, cartes...)

Coopérer avec des pairs
et réaliser des projets:
s'organiser, planifier,
coopérer.

Exercer son esprit critique
faire preuve de réflexion et
de discernement.

Pratiquer des démarches
scientifiques et résoudre
un probleme simple :

- Mettre en ceuvre un
raisonnement logique /
résoudre des problemes
impliquant des nombres
rapportés ou non a des
grandeurs / observer,
expérimenter

- Mettre en ceuvre un pro-
tocole expérimental

- Controler la vraisem-
blance d’'un résultat

- Communiquer sur ses
démarches, ses résultats
et choix, argumenter.

Se situer dans I'espace et dans
le temps:

- Représenter l'espace

- Situer un lieu sur une carte/
globe

- Serepérer dans le temps,
comparer des durées

- Situer des évenements sur un
temps long



Atelier

OO

1h00

80 €/ classe

Cycles 2,3
et4

Enintérieur

Par demi-classe

Les séances sont
organisées en ateliers
tournants

par demi-classes

APPRENTI ARCHEOLOGUE

Comme les archéologues ayant étudié le site gaulois d'Urville,
les enfants vont, grace a diverses techniques scientifiques,
retracer la vie de nos ancétres. Aprés une présentation géne-
rale de l'archéologie et du travail des archéologues, les enfants
passeront a la pratique sur trois modules différents (fouilles,
carroyage, identification des traces du passé).

Compétences scolaires mobilisées

Apprentis archéologues : C2 C3 C4

Pratiquer des langages pour
penser et communiquer

Développer des méthodes
et des outils pour ap-
prendre

Participer a la formation de
ma personne et du citoyen

Les systemes naturels et
les systemes techniques

Appréhender mes repré-
sentations du monde et de
I'activité humaine

En utilisant le frangais :

- Comprendre l'oral (messages
oraux, textes, histoire)

- S'exprimer al'oral (raconter,
décrire, expliquer, échanger,
réciter)

- Lire et comprendre l'écrit

- Ecrire

En utilisant les langages
scientifiques mathématiques
et informatiques :

- Utiliser les nombres et
unités (fraction, entiers déci-
maux, comparer, estimer...)

- Passer d'un langage & l'autre
- Géomeétrie, se repérer se
déplacer/ Utiliser et produire
des représentations dobjets
(plans, cartes...)

Coopérer avec des pairs et
réaliser des projets : sor-
ganiser, planifier, coopérer

Exprimer ses émotions,
opinions, préférences et
respecter celles d'autrui,
justifier une opinion, en
discuter.

Exercer son esprit critique
faire preuve de réflexion et
de discernement

Pratiquer des démarches
scientifiques et réesoudre
un probléme simple :

- Extraire et organiser
linformation utile

- Mettre en ceuvre un
raisonnement logique /
résoudre des problemes
impliquant des nombres
rapportés ou non a des
grandeurs /observer, expé-
rimenter

- Mettre en ceuvre un proto-
cole expérimental

- Controler la vraisem-
blance d'un résultat

- Communiquer sur ses
démarches, ses résultats et
choix, argumenter

- Comprendre l'impact de
I'Homme sur l'environne-
ment.

Se situer dans l'espace et
dans le temps :

- Représenter lespace

- Situer un lieu sur une
carte/globe

- Se repérer dans le temps,
comparer des durées

- Situer des évenements sur
un temps long

Analyser les organisations
humaines :

- Modes de vies des sociétés
humaines dans lespace et
dans le temps,

- Les enjeux du développe-
ment durable dans les orga-
nisations humaines
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POTERIE NEOLITHIQUE NARAY

Atelier
H

1h 00

80 €/ classe

®
£
a Tous niveaux
@

Atelier salissant

(prét de blouses)

Classe entiére ou demi-classe
Enintérieur

Un atelier pour s'initier au travail de l'argile, a la maniéere des
hommes prehistoriques. A 'image des vestiges découverts
dans I'abri sous roche de la Jupinerie a Omonville-la-Petite,
les enfants fabriqueront un petit objet grace a la technique
du colombin.

Compétences scolaires mobilisées
Poterie néolithique : C1C2 C3

Pratiquer des langages pour penser et commu- Les systemes naturels et les systemes Appréhender mes représentations du
niquer techniques monde et de l'activité humaine

En utilisant le frangais : Pratiquer des démarches scientifiques et | Se situer dans I'espace et dans le temps
- Comprendre l'oral (messages oraux, textes, résoudre un probléme simple :

histoire) Analyser les organisations humaines :

- S'exprimer aloral (raconter, décrire, expliquer, |- Représenter des phénoménes des objets |- Modes de vies des sociétés humaines
échanger, réciter) / modéliser. dans l'espace et dans le temps,

En utilisant les langages du corps (AP, EM, EPS):
- Pratiquer les arts : réaliser une production
plastique et l'analyser, explorer les sons de son
environnement.

En utilisant les langages artistiques :
- Concevoir, décrire ou émettre un avis sur une
production artistique.




Atelier

1h00

80 €/ classe

Cycles1a4

Enintérieur

CIVIGNG,

classe

Classe entiere ou demi-

n

TRAVAIL DE LA LAINE

Un atelier pour découvrir le travail qui se cache derriere la fabri-
cation des étoffes ou autres produits issus de la laine du Rous-
sin, mouton de la Hague. Cette race typique du territoire, offre
une laine blanche semi-longue que les enfants pourront tra-
vailler a l'aide d'outils anciens, avant de venir tisser un morceau
d'étoffe ou un petit mouton en papier(cycle 1).

Compétences scolaires mobilisées

Travail de la laine C1C2 C3

Pratiquer des langages pour penser et com-
muniquer

Participer a la formation de
ma personne et du citoyen

Les systemes naturels et
les systemes techniques

Appréhender mes représenta-
tions du monde et de l'activite
humaine

En utilisant le frangais :

- Comprendre l'oral (messages oraux, textes,
histoire)

- S'exprimer a l'oral (raconter, décrire, expli-
quer, échanger, réciter)

- Lire et comprendre lécrit.

En utilisant les langages scientifiques mathé-
matiques et informatiques :

- Géomeétrie, se repérer se déplacer/ Utili-
ser et produire des représentations dobjets
(plans, cartes...)

En utilisant les langages du corps (AP, EM,
EPS):

- Pratiquer les arts : réaliser une production
plastique et I'analyser, explorer les sons de
son environnement.

En utilisant les langages artistiques :
- Concevoir, décrire ou émettre un avis sur
une production artistique.

Exprimer ses émotions,
opinions, préférences et
respecter celles d'autrui,
justifier une opinion, en
discuter.

Appliquer des consignes

/ des comportements
responsables, individuels
et collectifs en matiére de
santé, sécurité et environ-
nement.

Comprendre I'impact de
'Homme sur l'environne-
ment.

Se situer dans I'espace et dans
le temps :

- Représenter l'espace

- Situer un lieu sur une carte/
globe.

- Serepérer dans le temps,
comparer des durées.

- Situer des éveénements sur un
temps long.

Analyser les organisations
humaines :

- Modes de vies des sociétés
humaines dans l'espace et dans
le temps,

- Les enjeux du développement
durable dans les organisations
humaines.




Atelier

1h00

SN ARG

80 € par classe

Cycles1a3

Proposé au printemps et été
En extérieur et intérieur
Classe entiere

12

AUTOUR DE LA MARE

A la découverte de I'écosysteme unique et mystérieux de la mare !
Cet atelier immersif vous plonge au cceur de cet habitat aquatique
riche en biodiversité. Les enfants auront l'occasion de découvrir
les plantes, les animaux et les micro-organismes qui peuplent ce

milieu aquatique. Parfait pour les curieux de nature,
permettra de mieux comprendre l'équilibre fragile de
importance de sa préservation.

cet atelier
la mare et

Compétences scolaires mobilisées

Autour de lamare C1C2C3 C4

Pratiquer des langages pour
penser et communiquer

Développer des mé-
thodes et des outils pour
apprendre

Participer a la formation
de ma personne et du
citoyen

Les systemes naturels et les
systemes techniques

Appréhender mes repré-
sentations du monde et
de l'activité humaine

En utilisant le frangais :

- Comprendre l'oral

- S'exprimer a l'oral

- Lire et comprendre l'écrit
- Ecrire

En utilisant les langages scienti-
fiqgues mathématique et informa-
tique :

- Utiliser les nombres et unités.

- Passer d'un langage a l'autre.

- Géométrie, se repérer se dépla-
cer/ Utiliser et produire des
représentations dobjets (plans,
cartes...)

En utilisant les langages du corps
(AP, EM, EPS):

- Se déplacer, motricité

- Pratiquer les arts : réaliser une
production plastique et 'analyser,
explorer les sons de son environ-
nement.

Coopérer avec des pairs
et réaliser des projets

: s'organiser, planifier,
coopérer

Exprimer ses émotions,
opinions, préférences et
respecter celles dautrui,
justifier une opinion, en
discuter.

Prendre en compte les
régles communes et
adopter un comporte-
ment adéquat.

- Pratiquer des démarches
scientifiques et résoudre un
probleme simple :

- Extraire et organiser
I'information utile.

- représenter des phéno-
menes, des objets / modé-
liser.

- Mettre en ceuvre un proto-
cole expérimental.

- Communiquer sur ses
démarches, ses résultats et
choix, argumenter.

Appliquer des consignes /
des comportements res-
ponsables, individuels et
collectifs en matiere de
santé, sécurité et environ-
nement.

Comprendre I'impact de
I'Homme sur I'environne-
ment.

Analyser les organisa-
tions humaines :

- Modes de vies des
sociétés humaines dans
I'espace et dans le temps.
- Les enjeux du dévelop-
pement durable dans les
organisations humaines.




Atelier

©@I9N0

1h00

80 € par classe

Cycles1ad

Classe entiere ou demi-
classe

Atelier non proposé en hiver

Atelier en extérieur
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L'’ARBRE DANS TOUS SES ETATS

Un atelier sensoriel pour découvrir les secrets des arbres de la Hague grace
a une balade autour du manoir qui permet d'observer de nombreuses es-
sences : chataigner, fréne, aubépine, chéne, érable ... A l'aide d'une clé de
détermination ou de jeux, les enfants développeront leurs connaissances
pour comprendre les arbres qui les entourent.

Compétences scolaires mobilisées

L'arbre dans tous ses états C1C2 C3 C4

Pratiquer des langages pour
penser et communiquer

Développer des mé-
thodes et des outils pour
apprendre

Participer a la forma-
tion de ma personne et
du citoyen

Les systemes naturels et les
systemes techniques

Appréhender mes repré-
sentations du monde et de
I'activité humaine

En utilisant le francais :

- Comprendre l'oral

- S'exprimer a l'oral

- Lire et comprendre l'écrit
- Ecrire

En utilisant les langages scien-
tifiques mathématique et infor-
matique :

- Utiliser les nombres et unités
- Passer d'un langage a l'autre

- Géomeétrie : se repérer ,se
déplacer/ utiliser et produire
des représentations d'objets
(plans, cartes...)

En utilisant les langages du
corps (AP, EM, EPS):
- Se déplacer, motricite.

Coopérer avec des pairs
et réaliser des projets

: sorganiser, planifier,
coopeérer.

Prendre en compte les
regles communes et
adopter un comporte-
ment adéquat.

Pratiquer des démarches
scientifiques et résoudre un
probleme simple :

- Extraire et organiser
linformation utile.

- Mettre en ceuvre un
raisonnement logique /
résoudre des problemes

- impliquant des nombres
rapporter ou non a des
grandeurs/ Observer, expé-
rimenter.

- Communiquer sur ses
démarches, ses résultats et
choix, argumenter.

Appliquer des consignes /
des comportements res-
ponsables, individuels et
collectifs en matiere de
santé, sécurité et environ-
nement.

Comprendre I'impact de
'Homme sur I'environne-
ment.

- Se situer dans lespace et
dans le temps :

- Représenter l'espace

- Se repérer dans le temps,
comparer des durées.
Analyser les organisations
humaines :

- Les enjeux du développe-
ment durable dans les orga-
nisations humaines.



Atelier
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80 € par classe

Cycles1a3

Classe entiéere
Contenus adaptés ala saison

Atelier pour partie en extérieur
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A LA DECOUVERTE DES OISEAUX

Venez percer les secrets du monde des oiseaux lors de cet atelier
immersif et enrichissant ! Les enfants apprendront a identifier les
différentes especes doiseaux, a observer leurs comportements
et & comprendre leur réle vital dans lécosystéme. A travers des
jeux, des observations sur le terrain et des activités pratiques, ils
découvriront la fascinante diversité de ces compagnons du ciel et
I'importance de leur protection.

Competences scolaires mobilisées

A'la découverte des oiseaux C1C2C3 C4

Pratiquer des langages pour penser
et communiquer

Développer des
méthodes et des outils
pour apprendre

Participer a la formation
de ma personne et du
citoyen

Les systemes naturels et
les systemes techniques

Appréhender mes repre-
sentations du monde et de
I'activité humaine

En utilisant le frangais :

- Comprendre l'oral

- S'exprimer a l'oral

- Lire et comprendre l'écrit
- Ecrire

En utilisant les langages scienti-
fiqgues mathématiques et informa-
tiques

- Utiliser les nombres et unités

- Passer d'un langage a l'autre

- Géomeétrie, se repérer se déplacer
/ Utiliser et produire des représen-
tations dobjets (plans, cartes...)

En utilisant les langages du corps
(AP, EM, EPS):

- Se déplacer, motricité

- Pratiquer les arts : réaliser une
production plastique et 'analyser,
explorer les sons de son environne-
ment

Coopérer avec des
pairs et réaliser des
projets : sorganiser,
planifier, coopérer

Exprimer ses émotions,
opinions, préférences
et respecter celles
dautrui, justifier une
opinion, en discuter.

Prendre en compte les
regles communes et
adopter un comporte-
ment adéquat.

- Pratiquer des démarches
scientifiques et résoudre
un probléme simple :

- Extraire et organiser
I'information utile

- représenter des phéno-
meénes, des objets / modé-
liser.

- Mettre en ceuvre un pro-
tocole expérimental

- Communiquer sur ses
démarches, ses résultats
et choix, argumenter.

- Appliquer des consignes
/ des comportements
responsables, individuels
et collectifs en matiére de
santé, sécurité et environ-
nement.

- Comprendre limpact de
'Homme sur l'environne-
ment.

-Analyser les organisations
humaines :

- Modes de vies des socié-
tés humaines dans lespace
et dans le temps.

- Les enjeux du dévelop-
pement durable dans les
organisations humaines.



Atelier
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80 € par classe

Cycles2a4

Proposé de mars a octobre
En extérieur et intérieur
Classe entiéere
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L'UNIVERS DES PLANTES

Aprés une promenade guidée a larencontre des plantes qui peuplent
nos chemins. Apprenez a reconnaitre quelques plantes communes,

parfois méconnues, souvent surprenantes :

celles qui soignent,

celles qui sentent bon, celles qu'on cuisine, et celles qu'il vaut mieux
simplement admirer !
L'animation méle observation, anecdotes, petites histoires et jeux
sensoriels pour éveiller la curiosité de chacun, quel que soit I'age.

Compétences scolaires mobilisées

Les plantes C1C2 C3 C4

Pratiquer des langages pour penser et
communiquer

Développer des mé-
thodes et des outils pour
apprendre

Participer a la forma-
tion de ma personne et
du citoyen

Les systemes naturels et les
systemes technigues

Appréhender mes
représentations du
monde et de l'activité
humaine

En utilisant le francais :

- Comprendre l'oral

- S'exprimer a l'oral

- Lire et comprendre l'écrit
- Ecrire

En utilisant les langages scientifiques
mathématique et informatique:

- Utiliser les nombres et unités

- Passer d'un langage a l'autre

- Géomeétrie, se repérer se déplacer

/ Utiliser et produire des représenta-
tions dobjets (plans, cartes...)

En utilisant les langages du corps (AP,
EM, EPS):
- Se déplacer, motricité

Coopérer avec des pairs
et réaliser des projets

: sorganiser, planifier,
cooperer.

Exprimer ses émotions,
opinions, préférences
et respecter celles
d'autrui, justifier une
opinion, en discuter.

Prendre en compte les
regles communes et
adopter un comporte-
ment adéquat.

- Pratiquer des démarches
scientifiques et résoudre un
probléme simple :

- Extraire et organiser l'informa-
tion utile.

- Représenter des phénomeénes,
des objets / modéliser.

- Mettre en ceuvre un protocole
expérimental.

- Communiquer sur ses dé-
marches, ses résultats et choix,
argumenter.

- Appliquer des consignes / des
comportements responsables,
individuels et collectifs en
matiere de santé, sécurité et
environnement.

- Comprendre I'impact de
'Homme sur l'environnement.

-Analyser les organi-
sations humaines :

- Modes de vies des
sociétés humaines
dans I'espace et dans
le temps.

- Les enjeux du déve-
loppement durable
dans les organisations
humaines.




Atelier
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1h00

80 € par classe

Cycles1a3

Proposé au printemps et été
En extérieur et intérieur
Classe entiére
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LE MONDE FASCINANT DES INSECTES

Plongez dans l'univers fascinant des insectes lors de ce moment
ludique et pédagogique. Destiné a tous les curieux, petits et
grands, cet atelier vous permettra de découvrir la vie secrete de
ces créatures souvent méconnues mais essentielles a notre éco-
systeme. Les enfants apprendront aidentifier différentes especes
d'insectes, a comprendre leur réle dans la nature et a observer de
pres leur comportement.

Compétences scolaires mobilisées

Le monde fascinant des insectes C1C2 C3 C4

Pratiquer des langages pour pen-
ser et communiquer

Développer des méthodes
et des outils pour ap-
prendre

Participer a la formation
de ma personne et du
citoyen

Les systemes naturels et les
systemes techniques

Appréhender mes repre-
sentations du monde et
de l'activité humaine

En utilisant le frangais :

- Comprendre l'oral

- S'exprimer aloral

- Lire et comprendre l'écrit
- Ecrire

En utilisant les langages scienti-
fiqgues mathématiques et informa-
tiques :

- Utiliser les nombres et unités

- Passer d'un langage a l'autre

- Géométrie, se repérer se dépla-
cer/ Utiliser et produire des
représentations d'objets (plans,
cartes...)

En utilisant les langages du corps
(AP, EM, EPS):

- Se déplacer, motricité

- Pratiquer les arts : réaliser une
production plastique et l'analyser,
explorer les sons de son environ-
nement.

Coopérer avec des pairs
et réaliser des projets

: sorganiser, planifier,
coopérer.

Exprimer ses émotions,
opinions, préférences et
respecter celles d'autrui,
justifier une opinion, en
discuter.

Prendre en compte les
regles communes et
adopter un comporte-
ment adéquat.

- Pratiquer des démarches
scientifiques et résoudre un
probleme simple :

- Extraire et organiser l'infor-
mation utile.

- Représenter des phéno-
menes, des objets / modéliser
- Mettre en ceuvre un proto-
cole expérimental.

- Communiquer sur ses
démarches, ses résultats et
choix, argumenter.

- Appliquer des consignes /
des comportements respon-
sables, individuels et collectifs
en matiere de santé, sécurité
et environnement.

- Comprendre limpact de
I'Homme sur I'environnement.

-Analyser les organisa-
tions humaines :

- Modes de vies des
sociétés humaines
dans l'espace et dans le
temps.

- Les enjeux du dévelop-
pement durable dans les
organisations humaines.
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2h00

100 € / classe

Cycle 4
et lycée

Chaussures de marche obliga-
toires - Bonne condition phy-
sique -Horaires en fonction des

DECOUVERTE D'UN GEOSITE :
la baie d’'Ecalgrain

marées - Sous réserve d'une

meétéo favorable

RV sur le parking de la Baie

d’Ecalgrain

Parmi les sites les plus emblématiques de la Hague, la baie d'Ecalgrain, et plus spé-
cialement I'anse du Culeron racontent la moitié de I'histoire de la Terre. Ony trouve les
roches parmi les plus anciennes de France, comme les gneiss icartiens datés de plus
de 2 milliard d'années, mais aussi des traces du massif armoricain. Les archives de
grands phénomeénes géologiques mais aussi de variations climatiques plus récentes
y sont visibles, lors de cette randonnée au coeur de somptueux paysages typiques de
la Hague.

Compétences scolaires mobilisées

Déecouverte d'un géosite : la baie d'Ecalgrain C4 Lycée

Pratiquer des langages
pour penser et communi-
quer

Développer des méthodes
et des outils pour ap-
prendre

Participer a la formation
de ma personne et du
citoyen

Les systemes naturels et les
systemes techniques

Appréhender mes repré-
sentations du monde et de
I'activité humaine

En utilisant le frangais :

- Comprendre l'oral

- S'exprimer a l'oral

-Lire et comprendre l'écrit
- Ecrire

En utilisant les langages
scientifiques mathéma-
tique et informatique :

- Utiliser les nombres et
unites.

- Passer d'un langage a
lautre

- Géomeétrie : se repérer se
déplacer/ utiliser et pro-
duire des représentations
d'objets (plans, cartes...)

En utilisant les langages du
corps (AP, EM, EPS):
- Se déplacer, motricité.

Coopérer avec des pairs
et réaliser des projets

: sorganiser, planifier,
coopérer.

Prendre en compte les
regles communes et
adopter un comporte-
ment adéquat.

Faire preuve de respon-
sabilité, prendre des
initiatives.

Pratiquer des démarches scien-
tifiques et résoudre un probleme
simple :

- Extraire et organiser l'informa-
tion utile.

- Mettre en ceuvre un raison-
nement logique / résoudre

des problemes impliquant des
nombres rapportés ou non a des
grandeurs / Observer, expéri-
menter.

- Représenter des phénomeénes
des objets / modéliser

- Appliquer des consignes / des
comportements responsables,
individuels et collectifs en
matiere de santé, sécurité et
environnement.

- Comprendre limpact de
'Homme sur I'environnement.

- Se situer dans lespace et
dans le temps:

- Représenter l'espace

- Situer un lieu surune
carte/globe

- Se repérer dans le temps,
comparer des durées.

- Situer des évenements
sur un temps long

- Analyser les organisations
humaines :

-Modes de vies des socié-
tés humaines dans l'espace
et dans le temps,

- Les enjeux du développe-
ment durable dans les orga-
nisations humaines.
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Visite qui

CXWIGIC,

HISTOIRE DUMANOIR |

1h00

50 €/ classe

Cycles 2,3, 4

Toute l'année En extérieur
Classe entiére
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Une visite commentée et interactive autour du manoir pour décou-
vrir son histoire et son architecture. Ancienne ferme seigneuriale
du XVIéme siecle aujourd’hui reconvertie en espace muséogra-
phique dédié au patrimoine, le manoir renferme une histoire riche
que les enfants pourront découvrir en se baladant.

Compétences scolaires mobilisées

Visite guidée : histoire du manoir C2 C3 C4 Lycée

Pratiquer des langages
pour penser et communi-
quer

Deévelopper des méthodes
et des outils pour ap-
prendre

Participer a la formation de
ma personne et du citoyen

Les systemes naturels et
les systemes techniques

Appréhender mes représenta-
tions du monde et de l'activité
humaine

En utilisant le frangais :

- Comprendre l'oral (mes-
sages oraux, textes, his-
toire)

- S'exprimer al'oral (racon-
ter, décrire, expliquer,
échanger, réciter)

- Lire et comprendre l'écrit
- Ecrire

En utilisant les langages du
corps (AP, EM, EPS):
- Se déplacer, motricité.

Prendre en compte les
regles communes et
adopter un comportement
adéquat.

Exercer son esprit critique
faire preuve de réflexion et
de discernement.

Appliquer des consignes

/ des comportements
responsables, individuels
et collectifs en matiére de
santé, sécurité et environ-
nement.

Comprendre I'impact de
I'Homme sur l'environne-
ment.

Se situer dans I'espace et dans
le temps:

- Représenter l'espace

- Situer un lieu sur une carte/
globe.

- Se repérer dans le temps,
comparer des durées.

- Situer des évenements sur
un tempslong

Analyser les organisations
humaines :

- Modes de vies des societés
humaines dans l'espace et
dans le temps.

- Les enjeux du développe-
ment durable dans les organi-
sations humaines.
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Vlisite guidé
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@ 2h00

100 €

A partir du
cycle 2

Niveau moyen (dénivélés
et escaliers). Bonne condi-
tion physique et chaus-
sures de marche
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BALADE SUR LE CHEMIN
DE LA VALLEE DE L'EPINE D’)HUE =\~

C

Au départ du manoir, cette randonnée jusqu'au littoral permet d'aborder
différents sujets comme le paysage, la faune et la flore, le patrimoine béti,

la géologie ...

de Querviéere et les ruines de l'ancienne ferme de la Cotentine.
Le retour se fait par le méme chemin.

Sur le littoral, deux points d'intérét sont a découvrir : la baie

Compétences scolaires mobilisées

Balade sur le chemin de la vallée de I'Epine d'Hue : C2 C3 C4 Lycée

Pratiquer des langages pour
penser et communiquer

Participer a la formation de
ma personne et du citoyen

Les systemes naturels et les
systemes techniques

Appréhender mes représentations du
monde et de 'activité humaine

En utilisant le frangais :
- Comprendre loral (mes-
sages oraux, textes, histoire)

En utilisant les langages du
corps (AP, EM, EPS):
- Se déplacer, motricité.

Exprimer ses émotions, opi-
nions, préférences et respec-
ter celles d'autrui, justifier une
opinion, en discuter.

Prendre en compte les regles
communes et adopter un
comportement adéquat.

Exercer son esprit critique
faire preuve de réflexion et de
discernement.

- Appliquer des consignes / des
comportements responsables,
individuels et collectifs en
matiére de santé, sécurité et
environnement.

Comprendre I'impact de
'Homme sur l'environnement.

Se situer dans I'espace et dans le temps :
- Représenter lespace.

- Situer un lieu sur une carte/globe.

- Se repérer dans le temps, comparer des
durées.

- Situer des évenements sur un temps
long.

Analyser les organisations humaines :

- Modes de vies des sociétés humaines
dans l'espace et dans le temps.

- Les enjeux du développement durable
dans les organisations humaines.




En autonomie
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FILM DOCUMENTAIRE
«La Hague : récit minéral d'une
planete en mouvement»

Dans la chapelle du
manoir
Classe entiere

Ce documentaire propose un voyage dans le temps aux éleves pour découvrir I'his-
toire de notre planete et particulierement de la Hague de maniere pédagogique et
spectaculaire. Ponctué d'interventions de spécialistes passionnés, ce documentaire
permet d'aborder la formation des paysages de la Hague, les phénoménes dérosion,
les variations climatiques, I'apparition de 'lHomme etc.
Projeté dans la chapelle du manoir, ce film a été produit par lacommune de la Hague,
en exclusivité pour le manoir du Tourp

Compeétences scolaires mobilisées

Film documentaire : C4 Lycée

Pratiquer des langages
pour penser et commu-
niquer

Deévelopper des méthodes
et des outils pour ap-
prendre

Participer a la formation de
ma personne et du citoyen

Les systemes naturels et
les systemes techniques

Appréhender mes représenta-
tions du monde et de l'activité
humaine

En utilisant le frangais :
- Comprendre l'oral
(messages oraux,
textes, histoire)

Se situer dans l'espace et dans
le temps:

- Se repérer dans le temps,
comparer des durées.

- Situer des évenements sur un
temps long.

Analyser les organisations
humaines :

- Modes de vies des sociéetés
humaines dans l'espace et dans
le temps.

- Les enjeux du développement
durable dans les organisations
humaines.




En autonomie

CIVIGNG,

30 mn

Gratuit

Cycle 4

En extérieur
Llvret a télécharger
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LA FRISE

DES TEMPS GEOLOGIQUES

Cette frise située en extérieur, aux abords immédiats du manoir, présente de facon chronologique
I'histoire de la Terre, au sein de laquelle est replacée I'histoire de la Hague. Tout au long de la frise, les
enfants pourront voir et toucher de véritables échantillons de roches de la Hague. Un livret pédago-
gique a télécharger avant la visite permet une découverte interactive grace a des jeux de compréhen-
sion et d'observation

Compétences scolaires mobilisées

Lafrise des temps géologiques : C3 C4 Lycee

Pratiquer des langages pour
penser et communiquer

Développer des mé-
thodes et des outils pour
apprendre

Participer a la formation
de ma personne et du
citoyen

Les systemes naturels et
les systemes techniques

Appréhender mes repré-
sentations du monde et de
I'activité humaine

En utilisant le frangais :
- Lire et comprendre l'écrit
- Ecrire

En utilisant les langages
scientifiques mathématiques
et informatiques

- Utiliser les nombres et unités
(fraction, entiers décimaux,
comparer, estimer...)

- Passer d'un langage & l'autre
- Géomeétrie, se repérer se
déplacer/ Utiliser et produire
des représentations dobjets
(plans, cartes...)

En utilisant les langages du
corps(AP, EM, EPS):
- Se déplacer, motricité

Se constituer des outils
de travail personnel.

Prendre en compte les
regles communes et
adopter un comportement
adéquat.

- Pratiquer des démarches
scientifiques et résoudre
un probleme simple :

- Extraire et organiser
Iinformation utile.

- Mettre en ceuvre un
raisonnement logique /
résoudre des problemes
impliquant des nombres
rapportés ou non a des
grandeurs/ Observer,
expérimenter.

- Représenter des phéno-
menes des objets / modé-
liser.

Se situer dans I'espace et
dansle temps:

- Situer un lieu sur une
carte/globe

- Se repérer dans le temps.
comparer des durées.

- Situer des événements
sur un temps long.
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Outils pédagogique
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Et aussi...
Lithothéque

Véritable « bibliothéque » de roches, notre litho-
theéque contient une grande collection d'échantillons
géologiques utiles pour l'observation, la comparaison
et la découverte de la richesse géologique du terri-
toire de la Hague.

Cette lithothéque est a la disposition des enseignants,
en complément d'une visite, d'un atelier ou du film sur
I'histoire géologique de la Hague.

Les malles

Les malles pédagogiques sont des kits thématiques préts a l'emploi, mis a disposition des enseignants pour
enrichir leurs pratiques. Elles contiennent du matériel éducatif, des fiches pédagogiques et des proposi-
tions d'activités adaptées au programme.

Malle vagabonde

Grace a une série doutils simples et immersifs cet atelier
pédagogique, utilisable sur le terrain et en salle, permet de
découvrir le paysage et ses coulisses de maniere sensible,
en rendant les participants acteurs de leur découverte.

Malle apprenti géologue

Destinée aux éleves du CE2 a la 3e, cette malle propose
une exploration ludique et sensorielle du monde géolo-
gique. A travers des manipulations de roches et minéraux,
des activités dobservation et des expériences simples, les
enfants découvrent les volcans, les fossiles, la formation
desroches et les grandes étapes de I'histoire de la Terre.
Un outil clé en main pour éveiller la curiosité scientifique !

Malle apprenti archéologue

Une malle immersive pour initier les éleves duCE2 ala
5e au métier darchéologue a travers un escape game
éducatif ! Fouilles, énigmes, objets a manipuler et
indices a décrypter les plongent dans une enquéte pas-
sionnante sur les traces du passé. Une facon ludique et
interactive de découvrir l'archéologie.
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Et aussi...

Expositions temporaires

Chaque année, le manoir vous propose deux nouvelles expositions temporaires,
présentée dans la grande salle du manoir et en extérieur.

En autonomie

La médiathéque

Entrez dans la partie la plus ancienne du ma-
noir et découvrez la médiatheque Cotis Capel,
spécialisée sur le theme du patrimoine local.
Vousy trouverez des livres et documents sur
toutes les thématiques concernant le patri-
moine naturel et culturel de la Hague et du
Cotentin : histoire, archéologie, géologie, litté-
rature, contes et légendes... Vous y trouverez
aussi un fonds de cartes postales anciennes.

Balades et randos

« Labalade du Tourp (30mn) : pour découvrir les abords du m’" azs |

manoir. Des panneaux placés le le long du chemin vous ap-
portent de précieux éclairages sur 'histoire et l'architecture.
+ Lecheminde lavallée de I'Epine d’'Hue (1h15) : Liaison vers
le GR 223 (sentier des douaniers) en 30mn . Ce chemin vous
permet de rejoindre les ruines de la ferme de la Cotentine le

long du littoral.

« Le port d'Omonville-la-Rogue (2h15) : Pour rejoindre le port
d’'Omonville la Rogue par le GR 223 (sentier des douaniers) et
revenir au manoir par la «vallée des moulins»

»  Plan fourni gratuitement - Chaussures de randonnées indjs-
pensables.




Suggestions

24

Maternelles : Une demi-journée au Tourp

« Atelier «L'arbre dans tous ses états» : Th0O
« Balade du Tourp en autonomie : Th0O
« Atelier «poterie néolithique» : ThOO

Tarif : 160 € pour une classe

Primaires : Une journée au Tourp

« Parcours-spectacle «Un trésor au bout du monde» : ThOO
« Atelier «<Le monde fascinant des insectes» : Th0O

« Pigue-nique sur place

« Rando guidée «Un patrimoine au fil de l'eau : 2h00

« Visite des expositions en autonomie : ThOO

Tarif : 280 € pour une classe

Colleges : Une journée au Tourp

« Parcours-spectacle «Un trésor au bout du monde» : Th0O

« Atelier «Apprenti géologue» : Th0O

« Pigque-nique sur place

« Découverte d'un géosite : 2h00

« Découverte de la frise des temps gélogiques et du film «Hague, récit
minéral d'une planete en mouvement» en autonomie : ThOO

Tarif : 280 € pour une classe
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o ACCUEIL-BILLETTERIE o EXPOSITIONS CHAPELLEET DEPART DE
BOUTIQUE TEMPORAIRES BOULANGERIE PROMENADES ET
INFOS TOURISTIQUES Dans la chapelle, projec- RANDONNEES JUSQUA
tion du film «Hague, récit LA MER
minéral d'une planéte en
PARCOURS-SPECTACLE o JARDIN mouvement» FRISE DES TEMPS
«Un trésor au bout du GEOLOGIQUES
onde» € £xPOSITION EXTERIEURE
e MEDIATHEQUE HﬁTEL-RESTAURANT @ TOILETTES
«’Auberge des Goubelins»

LA BALADE DU TOURP

Sentier d'interprétation

e ESPACES PIQUE-NIQUE

o
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Infos pratiques
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Pique-nique
Deux espaces de pique-nique sont librement
accessibles : un a l'extérieur et l'autre a l'abri
dans |le pigeonnier, en cas de mauvais temps.
Parking bus
Acces PMR
Sanitaires
Contact
Pour tout renseignement ou réservation, contactez notre équipe de
meédiation
« Responsable meédiation : Anne Leboulenger : 02 33 0185 89 /ale-
boulenger@lahague.com
. Médiateurs : Axelle Beillevert et Gaétan Alix-Rangaya
CAP DE LA HAGUE Condolot fgterbourgk
Caeno -
OMONVILLELAROGUE oMt St Michel
oRennes
Venir

o De Cherbourg, au rond-pont de Querqueville, prendre la
direction de Urville-Nacqueville, puis suivre la cote (D45)
jusqu‘au manoir

« De Valognes, quitter la N13 a Delasse (sortie La Hague)
jusqu'a Beaumont-Hague. A Beaumont-Hague, suivre la
direction Omonville-la-Rogue

VALOGNESQ



Pour aller plus loin
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La journée enseignants

Chaque année, au mois du mai, une rencontre réservée aux enseignants est pro-
posée par léquipe danimation. L'objectif est de présenter l'offre scolaire du Tourp
et du Géoparc ainsi que les nouveautés de I'année. C'est aussi l'occasion pour les
enseignants de bénéficier d'un temps de formation sur le theme de la géologie de
la Hague.

Programme (autour d'un café):

« projection du film «Récit minéral d'une planete en mouvement» (20mn)
- présentation du Géoparc et de la géologie de la Hague (1 heure)

« présentation de l'offre scolaire et des nouveautés

. visite du site (expositions, frise, etc...)

« découverte du parcours-spectacle immersif «Un trésor au bout du monde» (1
heure)

Cette rencontre gratuite est concue comme un moment déchanges et d'informa-
tion dans une ambiance conviviale.







